Tori Tiinde

Arra voltam kivancsi, hogyan lehet mar létezd tarsasjatékokat alkalmazni az iskolaban, ehhez a
Digit nevili kartyajatékot valasztottam, els6sorban azért, mert mint jaték nagyon egyszerii, nem kell
hozza semmilyen el6zetes tudds, azonban rengeteg készséget fejleszt, és sok érdekes matekos
kérdést lehet ezzel kapcsolatban feltenni, amik viszont mar nem feltétleniil egyszeriiek.

A Digit kartyajaték szabalyai:

Adott 5 db egyforma palcika, valamint egy csomag kartya a palcikakbol egy
négyzetracs mentén kirakhat6 6sszes, 6sszefiiggd alakzat képével.

A jaték elején minden jatékos kap 6t kartyat, az asztal kozepére pedig
felcsapunk még egyet, az ezen lathaté alakzatot kirakjuk a palcikakbél. A
jatékosok felvaltva 1épnek, az éppen soron kovetkezo jatékos kirakhatja
valamelyik kartyajan szerepld alakzatot — illetve annak barmilyen
elforgatottjat, vagy tiikorképét, ha ehhez elég egyetlen palcikat athelyeznie. igy x
megszabadul ett6] a kartyatol. -

Ha egyik kartyajat sem tudja letenni, akkor htiz egy tijabbat a paklibol.
A jaték gyoztese az, aki el6szor megszabadul 6sszes kartyajatol.

A jaték nagy el6nye a tanitasban, hogy bar a beszerzése néhany ezer forintba kertilhet,
sokszorositani mar konnyen tudjuk hazilag is, a kartyak egyszertien masolhatdk, a palcikak pedig
helyettesithet6ek akar gyufaszalakkal is, igy egyszerre tobb kisebb csoport is jatszhat vele az
osztalyban.

Milyen készségeket fejleszt?

Vizualis gondolkodas, logikus gondolkodas, kombinacios készség, rendszerezd készség,
koncentracio

Mint tapintason alapulé modszer, esetleg tanulasi zavarral kiizd6 gyerekek fejlesztésében is
alkalmazhato.

A jaték lehetséges valtozatai (a teljesség igénye nélkiil)
1. A kartyan szerepl6 alakzatnak csak elforgatottja rakhato ki, tengelyes tiikorképe nem. Kezdéknél
ez egyszerUsitheti a jatékot, ha mar jobban atlatjuk az abrak szimmetridit, inkabb nehezités.

2. Ha a soron kovetkezd jatékos tobb kartyat is le tud tenni egymas utan, megteheti ezt egy
lépésben. Ez a valtozat komolyabb kombinaciot igényel a jatékosok részérdl, viszont jelentdsen
lerdviditheti a jatékot.
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3. A jatékosok nem sorban kdvetkeznek egymas utan, hanem aki el8szor jelzi, hogy van lerakhat6
kartyaja, az léphet. Ekkor érdemes bevezetni valamilyen ,,biintetést” arra az esetre, ha valaki
tévesen jelez, azaz hibas a 1épés amire gondolt, példaul kimaradhat az illet6 a kovetkezd korbél.
Ennek a verzionak az az el6nye, hogy azokban az esetekben amikor ,,til j6” lapokat kap mindenki,
az eredeti szabalyok szerint mindenképp az nyerne, aki kezd, igy ezt kikiiszobolhetjiik.

A matematika mely teriileteinek tanitasanal alkalmazhaté?

1. geometria, egybevago6sagi transzformaciok gyakorlasa
egy alakzat elforgatott, tiikr6zott képének felismerése
segithet ha el is mondatjuk, milyen transzformacio viszi a kartyan szerepl6 alakzatot a
ténylegesen kirakottba

2. kombinatorika
a gyerekek is hamar észre fogjak venni, hogy bizonyos lapoktdl konnyebb, masokto6l
nehezebb megszabadulni, az a kérdés, hogy melyikek j6 illetve rossz lapok, mar
kombinatorika feladatra vezet, pl:

konkrét lapokra megvizsgalni, hany masik rakhato ki bel6le egyetlen palcika elmozditasaval

érdekes lehet kiprobalni, 6t palcika helyett csak négyet vagy harmat hasznéalva hanyféle
alakzat rakhato ki

3. valosziniliségszamitas
valészinliségszamitasi feladatot szinte minden kombinatorikai feladatbdl lehet csinalni, itt
féként az lehet érdekes, milyen lent 1é6v6 lap esetén tudunk jo eséllyel 1épni, illetve a
keziinkben milyen kartyak novelik az esélyeinket, pl:

egy adott allas esetén mekkora az esélye, hogy a keziinkben 1é6v6 mondjuk 5 lapbol
valamelyiket le tudjuk tenni?

4. grafok
a kartyakon lathat6 alakzatok konnyen felfoghatok grafokként, raadasul egy kivételével mind
6 csucsu fak, izgalmas lehet 6ket ilyen szemszogbdl vizsgalni, figyelemmel azonban arra,
hogy ezen alakzatok koziil grafként sokan izomorfak, pl:

izomorf grafok keresése a kartyak kozt
valtozat: akkor rakhatunk le egy lapot, ha nem izomorf az éppen lent 1évivel
hany kiilénb6z6 fa konstrualhaté 4, 5, 6 csicson?
5. egyéb
a gyerekek logikajat, matematikai gondolkodasmaédjat formalhatjuk azaltal, hogy lehetGséget

adunk nekik, hogy maguk alakitsak a szabalyokat
prepubertds korban a gyerekek egyébként is szeretnek szabalyokat alkotni, gyakran t6bbet
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gondolkodnak a szabalyok megfeleld varidlasan, mint amennyit ténylegesen jatszanak

itt kiprobalhatjak, hogyan érdemes megvalasztani a szabalyokat igy, hogy a jaték aztan a
lehet6 legérdekesebb legyen szamukra (miért éppen 5 palcikaval jatsszuk, miért csak egyet
lehet elmozditani)

ez a tapasztalat hasznos lehet, amikor (ha) késébb azzal talalkoznak, hogy a matematikai
fogalomalkotasban is fontos szerepe van annak, milyen fogalommal lesz j6 dolgozni, hogyan
kell definidlnunk valamit, hogy utana érdekes legyen vele foglalkozni

Egy konkrét feladatsor (mivel a témakor egy része nem tananyag kozépszinten, inkabb szakkorre,
de akar mar altalanos iskola végén is) :

/e 4 e s

kiilonboz6nek, ha forgatassal egymasba vihet6k?

2. Hany kiilonb6z6 fa konstrualhaté 4 illetve 5 csticson? Tippeljiik meg, hany lesz 6 csicson,
annak ismeretében, hogy az 5 palcikas Digit kartyakészlet 50 lapbol all! Szamoljuk is ki,
hasonlitsuk 6ssze az eredményt a varakozasainkkal!

3. Keressiink minél tobb alakzatot, ami grafként azonos (izomorf)!

4. A képeken 1évo alakzatokbdl hany masikat lehet kirakni H
egyetlen palcika elmozditasaval?

5. Keressiink ,,j6” illetve ,rossz” lapokat! Talaljuk meg,
melyik laphoz rakhat6 le a legkevesebb masik (nem kell
bizonyitani) !

6. Ha 5 lap van a keziinkben, és a képen lathat6 a) els6, b) masodik, c) harmadik alakzat van
éppen kirakva, mekkora az esélye, hogy le tudjuk tenni valamelyik kartyankat?



