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A f6 témank a Geometria és a geometriai féldrajz. Didkokat 3 csoportra szedtlk
szét. Az elsé csoport Altalanos iskola alsé, kérulbelll a 6-10 éves kategéria, a
kovetkezd csoportunk a felsésok, a 10-14 éves kategodria és az utolsd az a
Kozépiskolasok 14-18 éves kategdria. Mindegyikben ugyan az a k6z0s, a
Geometria!

Ahogy halladunk az idében egyre részletesebb és részletesebb lesznek a jatékok,
egymasra épitve a megszerzett tudasukat, amit az el6z6 jatékokban szereztek
meg és tudnak hasznalni a kés6ébbiekben. Célunk a Geometria megismerése és
haszndalata egyben megkedvelése.

Az els6 Kategodria 6-10 éves korosztaly:
A geometriai formak bevezetése alsésoknak

Eszkozok:

. ollé, cellux, filctoll, pausz papir

. kép az egyszerlibb geometriai formdakrdél az 6sszehasonlitdshoz

. fotok épuletekrdl, amiken felfedezhetdk az egyszerlbb geometriai formak

Cél: bemutatni a legegyszerlibb geometriai formdakat, vizudlisan érzékelni a
kérnyezetiinkben 1év6 targyak formait, az alapvetd formak kozoétti hasonldsagok,
illetve kilonbségek megértése.

Feladat:

1. Bemutatjuk az egyszer(ibb 2 dimenzids formakat: kor, félkor, téglalap,
haromszdg, négyzet

2. A gyerekek keressenek ilyen formakat a korulottik Iévd kérnyezetben,
osztalyteremben.

3. A gyerekek beszélgessenek kicsit a formakrél. Ismételjék el a neviket.
Hatdrozzak meg egyitt a hasonldsdgokat és a kiilonbségeket.



4. A gyerekek vagjak ki a formdakat papirbdl!

5. Mutassunk a gyerekeknek kilonb6zd épuletekrdl képeket, amiken kdzdsen
felfedezhetik a tanult formdkat az éplleteken. Mondassuk el hangosan, hogy
melyik képen milyen format latnak. Mutassunk a gyerekek lakékérnyezetében
taldlhaté éplletekrdl is fotdkat, amely igy jobban segiti megérteni a gyerekeknek
a sajat kérnyezetiket.

6.Készitslink méasolatokat a fotékrdl és a gyerekek helyezzenek pausz papirt a
fotékra, majd rajzoljak be filctollal a felismert formakat az épuleteken, majd
vagjak ki azokat a pausz papirbdl.

A gyerekek még nem ismerik ezeket a formakat, igy jatékosan meg lehet mutatni
mi melyik forma, és hogy az épitészetben is mennyi mindent hasznalunk ezekbdl.
Melyik a legstabilabb, szabalyos testek kialakitadsa és felismerése és maga a
fantazia kitagitadsa, hogy mi mindent lehet észrevenni és beleképzelni a targyak
sokasagaba, hogy milyen geometriai formakat rejt egy tanterem.



Az masodik Kategoria 10-14 éves korosztaly:
1.jaték
Geometria poker.

Csoportonként 32 darab Ures kartyalapra lesz sziikség. Egy csoporton bell
mindenki 8-8 darabot kap, s maga késziti el a kartydkat az alabbiak szerint.

A tanuldé egy-egy kartyara szerkessze meg (vagy rajzolja meg) az alabbi
sikidomokat:
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B tanuld egy-egy kartyara irja fel az alabbi tulajdonsagokat:
» k6zéppontosan szimmetrikus

* tengelyesen szimmetrikus

» forgasszimmetrikus

* minden oldala egyenlé

* minden szége egyenld

» szabalyos sokszog

* atléi egyenld hosszuak



C tanulod egy-egy kartyara irja fel az alabbi képleteket:
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D tanulo egy-egy kartyara irja fel az alabbi halmazokat:
* haromszog

* trapéz

* téglalap

* rombusz

* paralelogramma

* kor

* deltoid

* négyzet

Jaték menete:

Alaposan keverjétek 0ssze a 32 kartyat, majd 8-8 lapot osszatok mindenkinek. Az
A jatékos kitesz egy kartyat az asztal kozepére, ami csak sikidom dbrdja lehet.
(Ha A-nal nincs abras lap, akkor B tesz ki egyet.)

Mind a négyen kitehetitek az asztalra azokat a lapjaitokat, amelyek igazak a
kezdé lapra, amelyek kapcsolatba hozhatdk a sikidommal. Ha nincs tébb lap a
sikidomra, akkor az asztalon lévd lapokat félre toljatok.

B jatékos kitesz egy sikidomot az asztal kozepére, s az el6zdéekben leirtak szerint
jatszotok. Mindez addig folytatédik, amig meg nem szlletik a gy&ztes: az gy6z,
akinek el8szor fogy el az dsszes lapja.




Az harmadik Kategodria 14-18 éves korosztaly:

1. jaték
Mér;j!
Hozzavaldk: mérdszalag, sajat maguk

Barmit barmivel meg lehet mérni.
Pl: feladat adott id§ alatt az iskola aulajanak a keruletének kiszamitasa, de csak
sajat magukat hasznalhatjak. Az els6 5 percben kapnak csak mérdszalagot

Ebben a jatékban Kerllet, terllet, felszin, térfogat tudasukat hasznalhatjak. Tobb
csoportra szét oszthaték és mi kontroldlhatjuk a jaték idétartamat. Ezt a jatékot
kiterjeszthetjik a tolltartéjukra is és az ujjukkal mérik le mekkora az adott testnek
az oldalai.

Csoportokba alakulnak és mi meg mondjuk, mit mérjenek. Feladatuk sajat
magukkal megmérni az adott testnek a keriletét terlletét, térfogatét, felszinét,
ha van. K6zben megmondani, hogy milyen testrdl is van szé

2.jaték

Térképkészités, hdromszogelés

A térképeknek nagy jelent6séglk volt mar az ékorban is, a foldrajzi felfedezések
kordban pedig még fontosabbakkd valtak. A technikai fejl6dés egyre nagyobb
kovetelményeket allitott és allit a térképkészitok elé, pontosabb, megbizhatébb
térképekre van szlkség.

A foldmérés (a geodézia) fejlédésének fontos dllomdsa volt a hdromszogelés
modszerének a kidolgozasa. Ez W. Snellius (1591 - 1626) holland mérnok
elgondolasa volt. 1617-ben 6 alkalmazta el8szor.

A haromszogelés alapgondolata az, hogy a terepen 1évé, kiemelked6 pontokkal
(az un. alappontokkal) a haromszdgeknek olyan halézatat alakitjak ki, amelyben
azok egy-egy oldalukkal csatlakoznak egymashoz. Az alappontok egymastél 15 -
30 km tavolsagban lévé, jél lathaté pontok.

A haldézat legaldbb egy pontjdnak meghatérozzak a koordinatait (foldrajzi
hosszUsagat, szélességét), és legalabb egy szakaszanak a hosszat megmeérik.
Valamelyik pontjat magasséagi alappontnak tekintik. Ez a tengerszinthez
kapcsolodé fixpont.

A Magyarorszag térképein szereplé magassagok a balti kozéptengerszint
felettiek. (Régebben az Adriai-tenger kézépszintje felettiek voltak.)



Tekintslk a haromszogelési halézatat, amelyben ismerjik az AB szakasz hosszat
és az A pont tengerszint feletti magassagat.

Szeretnénk meghatarozni a C pont helyzetét. Ezt Ugy tehetjik, hogy
meghatarozzuk az AC és a BC tavolsagokat, valamint a C pont tengerszint feletti
magassagat.

Az AC tavolsdg meghatarozasakor megmérjik az A pontban a , a B pontban a .
Ekkor az ABC haromsz6g egy oldalat és a rajta 1év6 két szogét ismerjik.
Szinusztétellel kiszadmithatjuk az AC, BC szakaszhosszakat. Ezek Iégvonalbeli
tavolsagok.

A fliggdleges iranyu tagolédds még tovdbbi mérést és szamitast kivan.

lllesszlink az AC szakaszra egy fligg6leges sikot, és ezen vegyik fel azt a
vizszintes iranyu v egyenest, amely athalad az A ponton.

Ha a C pont a v egyenesen van, akkor annak a tengerszint feletti magassaga
azonos az A pontéval. (Szomszédos haromszogelési pontoknadl még nem kell
szamolnunk a Fold gorbuletével.) Ha a C pont nincs a v egyenesen, akkor vagy
felette, vagy alatta van. Az AC-re illesztett figgdbleges sikon mindkét esetben
kialakithatunk egy ACT derékszogl haromszoget. Az A pontban megmérjik a
szoget. A derékszogl haromszogbdl . Ezzel a szakaszhosszal megfeleléen
moadositjuk (ndveljuk vagy csokkentjik) az A pont tengerszint feletti magassagat.

A B

Térképkészitésnél a papirra az AC szakaszhosszusag helyett az AC vizszintes
vetlletének, azaz AT-nek a hossza kerul (a térkép méretaranyaban kicsinyitve).

A tengerszint feletti magassdgot szinekkel vagy szintvonalakkal érzékeltetik.
Nevezetes pontoknal (pl. hegycsidcsoknal) a magassag szamértékét is feltlinteti a
térkép.

A mérések és a szamitdsok a valésagban bonyolultabbak, mint ahogy felvazoltuk.
Hosszabb szamitasokkal figyelembe kell venni a mérési hibak kovetkezményeit, a



szamitasok kerekitéseit, nagy terllet térképezésénél a Fold felszinének
gorbuletét stb.



Jaték mar komolyabb ez nem csak a kdzépiskolasoknak, hanem akar
egyetemistaknak is szdl.

Az el6bb leirtakban a haromszdgelés tudomanyat olvashattak. A jaték maga egy
felfedés lenne. Kint az udvaron fel kell mérnilk egy teriletet vagy az iskola
folyosojat ezzel a technikaval és egy térképet készitenilk. Akar otthon is
folytathatjak, hogy sajat kornyezetikben, lakhelylkon is lehet ilyen méréseket
csinalni és lehet makettet is.

Makett készités Ugy is lehet, hogy mi megadunk nekik egy térképet kiilonbozé
szinkddokkal jelolve a folydokat, dombokat utakat vagy épp a magassagot a
domborzatnak és 6k elkészithetik, vagy egyszer(ibb ra kell jonniik mi mit jelent a
térképen és elmondani azt. Ezt lehet csoportban jatszani és akar egyedul is lehet
csinalni.

Ehhez komolyabb tudas kell ismerni, kell terlilet képleteket, szinuszt, koszinuszt.

De azért vagyunk mi ott nekik, hogy segitsiink és megkedveltessik vellik a
jatékot és a matematikat.



