Jatéektol a
kutatasig

AVAGY HOGYAN TANULJANAK ES SZORAKOZZANAK EGYSZERRE A
GYEREKEK!

IRTA: POLERECZKI FANNI ES BOZOKI GERGO ZOLTAN



Minden tanar a gyermekek figyelméért harcol és azért hogy
tanuljanak téle. Az a legnehezebb tényez6 hogy ne valjunk
unalmassa a szemeikben és, hogy minél tovabb figyeljenek
rank. Ezt hogyan érjuk el?

Két dologgal:

» Viccesek vagyunk
» Erdekesen adjuk el az anyagot (kisérletek, interaktiv jatékok)

» Vagy a kettd egyszerre

Kovetkez6kben prébalunk mutatni olyan eszkdzoket,
feladatokat, lehet6ségeket, amikkel talan a gyermekek
figyelmét is megszerezhetjuk, valamint képesek lesznek
tolunk jo kedvvel Uj dolgokat tanulni egyarant.




A f6 temank a GEOMETRIA.

Megprobaltuk korosztalyokra bontani, pontosabban

harom korcsoportra a geometriai tudas elsajatitasahoz
bemutatott jatékainkat:

» 6-10 éves korosztaly

» 10-14 éves korosztaly
» 14-18 éves korosztaly

Ezek a jatékok, avagy feladatok egymasra épulnek. Azt

amit az el6z6ben megtanultunk azt a késobbiekben is
tudjuk alkalmazni.




6-10 EVES KOROSZTALY (ALSO
TAGOZAT)

A gea@metriai formak bevezetese alsosoknak

» bemutatni a legegyszeribb geometriai formakat
» vizualisan érzékelni a kornyezetunkben léevo targyak formait

» az alapvetd formak kozotti hasonlosagok, illetve kilonbségek
megértése

1l.jaték:

Eszkozok:

» olld, cellux, filctoll, pausz papir
» kép az egyszeribb geometriai formakrél az 6sszehasonlitashoz

» fotok épuletekrdl, amiken felfedezhetdk az egyszeribb
geometriai formak



» 1. Bemutatjuk az egyszerubb 2 dimenziés formakat: kor,
felkor, téglalap, haromszog, négyzet

» 2. A gyerekek keressenek ilyen formakat a korulottik
lévO kornyezetben, osztalyterembe




» 3. A csoport beszélgessen kicsit a formakrol.
Ismételjék el a nevuket. Hatarozzak meg egyutt a
hasonlosagokat és a kulonbsegeket.

- 4. A gyerekek vagjak ki a formakat papirbol!

» 5. Mutassunk nekik ktlonb6zo epuletekrdl képeket, amiken
kozosen felfedezhetik a tanult formakat az épuleteken.
Mondassuk el hangosan veluk, hogy melyik képen milyen
format latnak. Mutassunk a gyerekek lakokornyezetében
talalhatd épuletekrdl is fotokat, amely igy jobban seqiti
megeérteni a sajat kornyezetuket.



az & epu k
papi rboI




A gyerekek még nem ismerik ezeket a formakat, igy
jatékosan meg lehet mutatni nekik, hogy milyen formak
vannak, és, hogy tobbek kozott az epitészetben mennyi
mindent hasznalunk ezekbal.

Megismerkednek azzal, hogy melyik a legstabilabb
forma, a szabalyos testek kialakitasaval, valamint
felismerésével. Sokat lehet ezzel fejleszteni a
térlatasukat és igy ravilagithatunk arra is, hogy milyen
geometriai formakat rejt egy tanterem vagy a tagabb
kornyezetuk.




10-14 EVES KOROSZTALY
(FELSO TAGOZAT)

Geometria poker

Csoportonként 32 darab Ures kartyalapra lesz szlkség.

Egy csoporton belul mindenki 8-8 darabot kap, s maga
késziti el a kartyakat az alabbiak szerint.



A tanuld egy-egy kartyara szerkessze meg (vagy
rajzolja meg) az alabbi sikidomokat




B tanuld egy-egy kartyara irja fel az alabbi
tulajdonsagokat

kozéppontosan szimmetrikus
tengelyesen szimmetrikus
forgasszimmetrikus

minden oldala egyenld
minden szége egyenlo
szabalyos sokszog
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atléi egyenld hosszuak



C tanuldé egy-egy kartyara irja fel az alabbi
képleteket:




NNy VvV VvV Vv




Jatéek menete:

Alaposan keverjétek 6ssze a 32 kartyat, majd 8-8 lapot
osszatok ki mindenkinek.

Az A jatékos kitesz egy kartyat az asztal kozepére, ami
csak egy sikidom abraja lehet. (Ha A-nal nincs abras lap,
akkor B tesz ki egyet.)

Mind a négyen kitehetitek az asztalra azokat a

lapjaitokat, amelyek igazak a kezdo lapra és, amelyek
kapcsolatba hozhatdk a sikidommal.



Ha nincs tobb lap a sikidomra, akkor az asztalon [évo
lapokat félre toljatok.

B jatékos kitesz egy sikidomot az asztal kozepére, s az
el6zbekben leirtak szerint jatszotok.

Mindez addig folytatdédik, amig meg nem szuletik a
gyoOztes: az, akinek eloszor fogy el az 0sszes lapja.



14-18 EVES KOROSZTALY
(KOZEPISKOLA)

Téerképkészites, haromszogeles

A térképeknek nagy jelentoséguk volt mar az dkorban is,
a foldrajzi felfedezések koraban pedig még
fontosabbakka valtak. A technikai fejlédés egyre
nagyobb kovetelményeket allitott és allit a
térképkészitok elé, pontosabb, megbizhatobb térképekre

van szukség, ahhoz, hogy konnyebben tajékozédjunk a
vilagunkban.

Mi most a haromszogelés médszerét mutatjuk be.




A haromszdogelés alapgondolata az, hogy a
terepen Iévo, kiemelked6 pontokkal (az un.
alappontokkal) a haromszogeknek olyan halézatat
alakitjak ki, amelyben azok egy-egy oldalukkal
csatlakoznak egymashoz. Az alappontok

egymastol 15 - 30 km tavolsagban lévo, jol lathato
pontok.




A haldzat legalabb egy pontjanak meghatarozzak a koordinatait l
(foldrajzi hosszusagat, szélességét), eés legalabb egy szakaszanak

a hosszat megmeérik. Valamelyik pontjat magassagi alappontnak

tekintik. Ez a tengerszinthez kapcsolodo fixpont.




A jaték mar komolyabb, ez mar nem csak a
kozépiskolasoknak, hanem akar egyetemistaknak is szol.

A jaték maga egy felfedezés? lenne.

Kint az udvaron fel kell mérnitk egy teruletet vagy
az iskola folyoséjat ezzel a technikaval és egy
térképet kell ehhez késziteniuk.

Ezt akar otthon is folytathatjak, hiszen sajat
kornyezetukben, lakhelyukon is lehet ilyen
meéréseket végezni, akar makettet is készithetnek.




A diakoknak segitenénk maganak az elméletnek az elsajatitasaban,
a mérések elvégzésében, a szamltasokban adhatunk nekik
eszkozoket is:

Szogmeérot
Megmutatjuk nekik az eszkoz

hasznalatat. Mivel mit lehet mérni
és hol, melyikkel lehet iskolat
vagy a kerekerdot feltérképezni.

Méroszala

Szextanst

Szintmérot
Vagy GPS-t

Yy VvV VvV VvV

Ezt egy osztaly kirandulas soran is
eljatszhatjuk. Az adott falut vagy

varost feltérképezhetjuk és térképet
készithetlink réla. L




Osszességében mindent felhaszndlunk, amit az elmult
években tanultunk geometriabadl.

Kerllet és terulet képletek, a kulonboz6 sikidomok
tulajdonsagai, a szogfuggveények és az aranyossag ismerete.

Hasznos szamukra mivel:

» Uj tudomany agat ismernek meg sok mozgassal és
szamolassal

» a makett készités soran a kezugyességuket, terlatasukat is
fejleszthetik

» a hétkoznapi életben is felhasznalhatjak tudasukat(bicikli,
|épcsh, épitészet, varras, nap- és holdfogyatkozas
kiszamitasa, billiardozas, gyoégyaszatban a CT kamra)

Ezekkel a jatékokkal vonzébba tehetjik szamukra a
matematikat és akar képesek lehetnek rajonni arra is, hogy

mennyire szeretik ezt csinalni és, hogy akarjak-e csinalni a
iOvoben maid




Ne feledjuk nem csak az a lényeg hogy at adjuk
a tudasunkat, hanem az is, hogy hogyan tesszuk

azt.
Legyunk jatékosak, de azért ne annyira hogy

dilisnek nézzenek.

A célunk jatékosan, vidaman tanulni!!! []



ket!




